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Handleiding gebruik DWF
Digitaal Wedstrijd Formulier

Inhoudsopgave: Voor wie
1. Aanmaken Nevobo account (thuis) Aanvoerder/coach, zaalwacht
2. Voorafgaand aan de wedstrijd (thuis) Aanvoerder/coach, zaalwacht
3.  Start Zaalwacht / Wedstrijdleiding Zaalwacht
4. Aanmelden teams bij de Wedstrijdleiding Zaalwacht
5. Tijdens de wedstrijd Teller, Schrijver
6. Bijwerken DWF na de wedstrijd Zaalwacht
Bijlagen:
Verkorte handleiding DWF Zaalwacht
Live bijhouden (alleen bij Heren 1) Schrijver/teller
Problemen oplossen Zaalwacht
Voor vragen:

- Hans Groenewold, 06 - 512 656 73
- Stephan Hermens, 06 - 425 395 62

28-2-2015



1. Aanmaken Nevobo account

Wie: Zaalwacht, Coach en aanvoerder van elk VVH team
Waar/Wannneer: Thuis (voorkeur) of bij binnenkomst in de zaal bij de wedstrijdleiding

Om met het DWF te kunnen werken heb je minimaal een inlogcode + wachtwoord
nodig. Deze registratie is eenvoudig uit te voeren op volleybal.nl.

NB: Houd je Nevobo lidnr bij de hand. Dit nummer staat op je spelerskaart.
Lidnummers zijn ook beschikbaar op de Laptop van de wedstrijdleiding: Klik hiervoor
op ‘VVH Dropbox’ op het bureaublad.

¥

Nisuws Contact Login

1. Ganaar volleybal.nl en kies ‘Login’ (rechtsboven)

2. Kies ‘Aanmelden’ en vul je gegevens in

Meld je aan op Volleybal.nl

Registreren Inloggen

+ Bliif op de hoogte van jouw favorieten teams. Gebruikersnaam *
" Plaats reacties bij uitslagen of prognoses.
Uitslagen invoeren zoals je gewend bent.

& Jee Wachtwoord:

v nog makkelijker en sneller via je Facebook

ac\gunt.

L Onthoud mij

Aanmelden Wachtwoord
Inloggen vergeten?

"8 f Login with Facebook




2. Voorafgaand aan de wedstrijd

Wie: Coach en/of aanvoerder van elk VVH team, Zaalwacht
Waar/wanneer: Thuis (voorkeur) of bij binnenkomst in de zaal bij de wedstrijdleiding

Het is handig om voorafgaand aan de wedstrijd thuis al zoveel mogelijk de spelers +
rugnummers in te vullen die naar alle waarschijnlijkheid mee gaan doen. Andere spelers
toewijzen of verwijderen kan later ook nog (zelfs nog tot vlak voor de start van de wedstrijd).

1. Ganaar dwfvolleybal.nl en log in met je eigen inloggegevens.

2. Teambeheer zul je in principe af-en-toe uitvoeren. Hiermee voeg je de rugnummers,
begeleiders en vaste wisselspelers toe. Dan hoef je dat niet meer per wedstrijd te doen.
Later wijzigen kan altijd.
=» Selecteer ‘Teambeheer’ (rechtsboven, op w klikken) en kies je eigen team.

t‘i‘i‘ Hans G Id
i ans Lrognewold -
-

Wedstrijdenoverzicht

Digitaal wedstrijd formulier Uitiogeen

3. Per wedstrijd moet je vooraf de spelers toewijzen die mee gaan doen.
=» Selecteer ‘Wedstrijdenoverzicht’ (rechtsboven, op w klikken) en kies je team.

4. Selecteer je eigen wedstrijd __

Kies ‘Spelers beheren’.
Selecteer de spelers voor deze wedstrijd m.b.v. | *
Voeg het rugnr toe door te ‘dubbelklikken’ op de speler.

Zet een vinkje bij ‘Aanvoerder, Libero of Speler’.

Voeg eventueel andere spelers (invallers) toe.

NB: Nieuwe leden die nog niet bekend zijn bij de Nevobo voeg je als volgt toe:

=» Selecteer ‘Speler toevoegen’;

= Klik op ‘ Voeg een niet geregistreerde speler toe’ (Nevobo lidnr is niet verplicht)
Let op: Dit staat los van de normale Nevobo inschrijving.

O ~NOW,

10. Vul de gegevens van de begeleiding in (niet verplicht); coach alleen invullen als deze ook

lid is van de Nevobo. .



3. Start zaalwacht/wedstrijdleiding

Wie: Zaalwacht (= wedstrijdleiding)
Waar: In de zaal bij de tafel van de wedstrijdleiding
Wanneer: Uiterlijk 40 minuten voor aanvang le wedstrijd

Sypel-2 [Laptops|  Sypel-1
Vraag aan de beheerder van ﬂ
de Sypel of hij het hok, waar | Jast Vi
’ | eld3 Veld 2
de VVH-kast staat ,open wil Veld 7 e
maken. Dit hok bevindt zich 8 [Stopcontact |
op de begane grond 3 _—
’ 12
achterin Sypel-2. ‘?2?3'5?;
Veld 6 ||sypel-2|| _ Veld 4 Veld 1
'g - —{ Wedstr—+
© = = | leiding
S o = ||Sypel-1
& Kleedkamers E|E
= g
Veld 5
E Kleedkamers %
= L

Pak de laptopkoffer en kabelhaspel uit de VVH-kast. De sleutel van de VVH-kast zit bij de
wedstrijdpapieren. De beheerder van De Sypel heeft een reserve sleutel.

Laptops eerst aansluiten op kabelhaspel (accu werkt niet meer).

Stopcontact zit achter het doel (wat aan de rechtermuur hangt); Daarna pas laptops
opstarten.

11:01

Eerst connectie maken met Wifi netwerk van De Sypel i ¥ Ppp—

(dubbelklik rechtsonder)

DWEF icoontje aanklikken op bureaublad (dwf.volleybal.nl).

Log in met je eigen inloggegevens. Indien je nog geen Nevobo account heb, dan zul je deze
eerst moeten aanmaken; zie ook hoofdstuk ‘1. Aanmaken Nevobo Account’.

De wedstrijden van vandaag verschijnen
op het scherm.

Digitaal wedstrijd formulier

Wacht totdat de teams zich aanmelden. omos - (R e °
VVH DS 4 m Volta DS 5 [-+]

Ondertussen kunnen de VVH-vlaggen 000 EROET °|,

(2 stuks) opgehangen worden = °




4. Aanmelden teams bij de wedstrijdleiding

Wie: Wedstrijdleiding, Aanvoerder/coach, Scheidsrechter

Waar: In de zaal bij de tafel van de wedstrijdleiding

Wanneer: Uiterlijk 20 minuten voor aanvang wedstrijd

1. Aanvoerder/coach meldt zich bij wedstrijdleiding.

2.  Wedstrijdleiding selecteert juiste wedstrijd in DWF.

I ——
WVH DS 5 m HSC DS 5 —>0

3. Wedstrijdleiding in samenwerking met aanvoerder/coach:

- de spelersopgave in DWF controleren/aanvullen;
- de ingevoerde rugnummers invullen/controleren;
- Voor het beheer van spelers: zie hoofdstuk ‘2.

4. Lege wedstrijdformulieren zitten in de laptopkoffer. Wedstrijdformulier DWF o
De volgende | gegevens | worden door de wedstrud- oaturfio /10 /204 QIwr
leiding ingevuld op het nieuwe wedstrij A Z e 5
- Datum; [Fer)cesoeeld Setstanden [Roem] Ges specld
- Vereniging + Team; 0l [®) 1 @l QO
- Rugnummers overnemen van het scherm; == . 2 )
- Zet een streep onder het laatste rugnr en 5 . ¢ |

zet een streep door de overgebleven rondjes; u ) :t . _-L#
- ‘Gespeeld’ leeg laten. ; 2 e 2:;5
Let op! Heren 1 maakt géén gebruikt van het nieuwe 1 Tosshense s Q::»
wedstrijdformulier. Bij Heren 1 wordt m.b.v. de zwarte || N S_?’
laptop de wedstrijd ‘Live’ bijgehouden bij het veld. EB . =

5. De wedstrijdleiding stemt met de scheidsrechter af of 3535!2722?5%2E,Z‘Ziifd?:?jL";(Si.iiii”;‘}fiié‘i;f5!:’5;1‘2?;“-3‘;‘.
hij zelf de spelersopgave in DWF nog wil controleren.

Spelerkaarten dient de scheidsrechter dan zelf bij de teams op te halen. P
Daarna zet de wedstrijdleiding of scheidsrechter de vinkjes bij ‘ID akkoord’.

Tip: De scheidsrechter kan zelf met zijn eigen smartphone ook de

spelersopgave bij het veld controleren door in te loggen op dwf.volleybal.nl.

6. Wedstrijdleiding controleert of de scheidsrechter ook ingevuld is in DWF (bij Officials).
Let op! dit moet een bevoegde scheidsrechter zijn. De lijst met bevoegde
scheidsrechters staan ook op het bureaublad van de laptop: VVH Dropbox.

7. Wedstrijdformulier meegeven aan de scheidsrechter.

Op verzoek kunnen ook opstellingsbriefjes meegegeven worden.



5. Tijdens de wedstrijd

Wie: Teller, Schrijver (H1)
Waar: Tafel bij het veld

Wedstrijden Heren 1:

1. Schrijver/teller neemt de zwarte laptop mee naar het veld en sluit het witte snoer aan
(accu laptop werkt slecht). Het stopcontact zit achter het net van het voetbaldoel.

2. Indien nodig, eerst inloggen en juiste wedstrijd selecteren op dwf.volleybal.nl

Spelers

Begeleiding
Officials van deze wedstrijd

Live bijhouden

3. Kies ‘Live bijhouden’;
Gebruik hiervoor de handleid

ive bijhouden Heren 1’

at invoeren Niet gespeeld Afdrukken

Wedstrijden alle overige teams:

1. Scheidsrechter neemt het nieuwe (papieren) wedstrijdformulier mee naar het veld;
Dus hier géén gebruik van een laptop of tablet.

2. Op derechterzijde van het wedstrijdformulier staat aangegeven wat een teller
moet doen. Hieronder een compleet ingevuld voorbeeld.

Toelichting nieuw Wedstrijdformulier DWF

RIWFES ||

Wedstrijdformulier DWF

Zet eenmalig een vinkje bij de spelers die gespeeld
hebben, te beginnen bij de spelers die in de
beginopstelling staan. Vervolgens moeten alle nieuw ingebrachte

(o)

Datum:ip /10 /2014

Einde wedstrijd:
Scheidsrechter en beide aanvoerders geven akkoord op DWF-site. Dit
vindt plaats bij de wedstrijdleiding (direct na afloop van de wedstrijd).

Vereniging Team Vereniging Team {wissel)spelers ook eenmalig aangevinkt worden. Check dit ook bij
V V H D5 H ScC D5 de startvan een nieuwe set.
2. NIET registreren op het Wedstrijdformulier :
Rugnr Gespeeld Setstanden Rugnr Gespeeld - Beginopstelling hoeft niet meer vastgelegd te worden;

N -, B (< - Stand alleen bijhouden op het telberd; geen cijfertjes aanstrepen;
~ 1 &) (ff Stand ] P ; geen cijfertj pen;
= 25 b >~:/\ f~§ Alleen de eindstand van een set moet genoteerd worden;

( 25 2 21 I&z/] '\ﬁ - Time-outs alleen bijhouden op het telbord; De stand bij een time-
4;\ P out hoeft niet meer vastgelegd te worden.
| ] | )
25 3 i AN
[T 3 Wissels: alleen aanvinken wie erin komt.
5b) &) o "
15 4 25 N N De stand en wie uit het veld gaat, hoeven niet meer vastgelegd te
i\"i'?;‘\ () worden. Van nature onthouden de teams zelf wie erin- en
m 5 5 ‘:{ ‘}:j uitgewisseld worden. Dit gaat ter goeder trouw!
'L:H ) "«" Indien de scheidsrechter dit extra wil controleren kan hij/zij hier
Eindstand AT een opstellingsbriefje voor gebruiken. Deze liggen bij de
S . wedstrijdleiding.
3 - 2
4.  Alser straffen zijn gegeven moet dat aangegeven worden op het
Toegekende straffen: Wedstrijdformulier : Betrokken speler, set, stand en soort straf
Team / Rugnr [ Set/ Stand / Straf (ge|efrode kaart).
5.  Einde set: Setstand registreren op het formulier
Opmerkingen: r -
w Bowr P
6.  Einde wedstrijc:

- Eindstand invullen op het Wedstrijdformulier;

- Scheidsrechter en aanvoerders gaan DIRECT
naar de wedstrijdleiding;

- Wedstrijdleiding vult standen in op DWF-site;

- Scheidsrechter en beide aanvoerders geven ‘;;
akkoord op DWF-site. ==

WIS o @




6. Bijwerken DWF na de wedstrijd

Wie: Wedstrijdleiding
Wanneer: Direct na ontvangst van het nieuwe wedstrijdformulie

1. Wedstrijdleiding selecteert juiste wedstrijd.

2. Kies ‘Einde weds;crijd' of ‘Resultaat invoereq’ (één van beide schermen wordt getoond)

A 1y Ry Spelers
MA MY MV MA
Begeleiding

Officials van deze wedstrijd

pesultaat invosren | | wesser

Let op! Dit kan alleen als voldaan is aan de volgende voorwaarden:

- Spelers: Minimaal 5 vinkjes zijn gezet bij ‘ID Akkoord’;

- Begeleiding: Indien er begeleiding is ingevoerd, dan moet het vinkje gezet zijn;
- Officials: Scheidsrechter is ingevoerd.

3. Wedstrijdleiding voert de volgende gegevens in a.d.h.v. het nieuwe wedstrijdformulier:
- Setstanden (extra controleren of het juist is overgenomen);
- Spelers aanvinken die gespeeld hebben; eventueel opmerking toevoegen;
- Eventuele straffen invoeren;
- Eventueel een opmerking over deze wedstrijd invoeren.

4. Akkoord laten aanvinken door aanvoerders en scheidsrechter; Zij dienen zelf het vinkje
te zetten op de DWF-site.

° Akkoord aanveerder (T)opduikers HS 3 ° Akkoord aanvoerder Netsmashers HS 4 ° Akkoord official

5. Kies ‘Versturen’
6. Wedstrijd is nu volledig afgehandeld in DWF; standen worden gelijk bijgewerkt.

7. Nade laatste wedstrijd de laptopkoffer en stekkerdoos weer opbergen in de VVH-kast in
het VVH-hok (begane grond, achterin de nieuwe zaal).
Kast op slot doen.
Gebruikte wedstrijdformulieren + sleutel VVH-kast inleveren bij Hans Groenewold 7



Verkorte handleiding

i & Dipitaal Wedstrijd Formulier

Voor Zaalwacht. Uitgebreide handleiding zit in laptopkoffer!

Voor de wedstrijd

1.

Aanmelden teams bij wedstrijdleiding.
- Selecteer juiste wedstrijd op DWF-site
- Spelersopgave in DWF controleren/aanvullen

Op wedstrijdformulier
vooraf de |[rode vakken | invullen.

Afstemmen met scheidsrechter of hij zelf de
spelersopgave in DWF nog wil controleren.

ID akkoord

Vinkjes zetten bij ‘ID akkoord’ op DWF-site.

Wedstrijdformulier meegeven aan de scheidsrechter.

Na de wedstrijd

1.

Wedstrijdformulier DWF

&
o o el

Vereniging Team Vereniging

D5 Hoco

lRugnr GEspeeId Setstanden
CI\ g 1

@\ (
()

—
L

X
A

Eindstand

0000

J

Toegekende straffen:
Team / Rugnr/ Set/ Stand / Straf

=
AN

Opmerkingen:

I

Einde wedstrijd:

p—
Rugnr]

@l C

w|

)
5)

=

19

A

AN NN

il

Scheidsrechter en beide aanvoerders geven akkoord op DWF-site. Dit
vindt plaats bij de wedstrijdleiding (direct na afloop van de wedstrijd).

Kies ‘Einde wedstrijd’ 6f ‘Resultaat invoeren’; één van beide schermen wordt getoond.
Let op! Dit kan alleen als voldaan is aan de Wlgende voorwaarden:

- Spelers: Mjnimaal 5 vinkjes zijn gezet bij ‘ID Akkoord’;

- Begeleiding: Indien er begeleiding is ingevoerd\dan moet het vinkje gezet zijn;

- Officials: pcheidsrechter is ingevoerd en vinkje is 5ezet.

Spelers

Begeleiding

Officials van deze wedstrijd

Resultaat imvoeren

Setstanden invoeren (controleren!) en spelers aanvinken die gespeeld hebben

Akkoord laten aanvinken (3x) door aanvoerders en scheidsrechter; kies ‘Versturen’

° Akkoord aanveerder (T)opduikers HS 3 ° Akkoord aanvoerder Netsmashers s 4

A

° Akkoord official




Live bijhouden Heren 1

Voor Schrijver/Teller bij het veld

Neem de zwarte laptop en verlengsnoer (wit) mee naar
het Veld. Spelers

Begeleiding

Officials van deze wedstrijd

Kies ‘Live bijhouden’
Let op! Dit kan alleen als vinkjes ——
.. . 1ve oLaen
zijn gezet bij ‘ID Akkoord’ voor Spelers ! o | s

en Begeleiding. ' '

Kantwisssel. Gebruik de knop | Kantwissel zodat het linkerteam in het veld hetzelfde
is als het linkerteam op de laptop.

Voer de opstellingen in door op het juiste rugnr te klikken,
te beginnen bij de Rechts Achter (RA). \

Doe dit voor beide teams.

Start eerste set
Zet een vinkje bij het team welke start met serveren

Druk op| startset @

Registreer elk punt door op ‘+’ te drukken bij het
juiste team

Bijzondere gevallen:
I Wisselen:
‘Klik’” op de speler(rugnr) die gewisseld moet worden en kies de juiste wisselspeler (rugnr).

Punt corrigeren: / Setverloop
1. Kies het onderdeel ‘Setverloop’. —

. 1 Punt gemaakt
2. Druk op rood kruis. h+ =

Punt gemaakt 1+ h
Opstellingsfout:

1. Kies ‘opstellingsfout’ bij het betreffende team.
2. Kies ‘Opslaan’; tegenstander krijgt hierdoor automatisch een punt

Einde wedstrijd.

- Eventueel opmerkingen invoeren

- Akkoord vragen aan Aanvoerders en
Scheidsrechters (aanvinken

- D ru k 0 p Ve rStu re n ° Akkoord aanvoerder (T)jopduikers HS 3 ° Akkoord aanvoerder Netsmashers H5 4 ° Akkoord official

Opmerkingen over deze wedstrijd

Klaar!




Problemen oplossen

Voor Zaalwacht.

Technische problemen (0.a. laptop werkt niet, geen wifi, geen internet, etc)
=» aanvoerder/coach schrijft Rugnr/Nevobonr/Naam van elk teamlid op de
achterkant van het nieuwe wedstrijdformulier. Wedstrijdsecretariaat zal deze
gegevens later (thuis) overnemen in DWF.

Aanmelden met eigen gebruikersnaam lukt niet
=» Meld je aan met: Gebruikersnaam: dwf.vwwh@gmail.com
Wachtwoord: dwfvvh2014

Nieuwe leden die nog niet bekend zijn bij de Nevobo voeg je als volgt toe:

=» Selecteer ‘Spelers beheren’;

=» Selecteer ‘Speler toevoegen’;

= Klik op ‘ Voeg een niet geregistreerde speler toe’ (Nevobo lidnr is niet verplicht).
Let op: Dit staat los van de normale Nevobo inschrijving.

Spelerskaart vergeten
=» Check of naam ID-kaart overeenkomt met naam in DWF.
=»Voeg opmerking toe “<rugnr>, <naam> heeft geen spelerskaart bij zich”.

Scheidsrechter komt niet opdagen
=» Zoek een scheidsrechter (in ondertaande volgorde):
1. Bel de scheidsrechter op; zie bijgevoegde lijst met scheidsrechters
of zoek in ledenlijst in de ‘VVH Dropbox’ (op de Iaptop)@
2. Bel de aanvoerder/contactpersoon van het team wat moet fluiten;
3. Probeer een scheidsrechter te vinden in de zaal;
4. Ga zelf fluiten. NB: 1 persoon moet bij de wedstrijdtafel blijven;
5. Als het echt niet anders kan...bel de scheidsrechtercoordinator:
Stephan Hermens, 06 - 425 395 62;
6. Laatste actie: Wedstrijd gaat niet door. Kies ‘Niet gespeeld’.

6. Team komt niet opdagen
=» Selecteer ‘Niet gespeeld’, selecteer de juiste keuze en vpeg eventueel opmerkingen

toe.
Live bijhouden Resultaat invoeren Hiet gespeeld Afdrukken




